慶祝66週年再興學校校慶主題活動--「文山時光」
數學科校慶闖關競賽比賽辦法
1、 實施目的：藉由具趣味與益智性之競賽提高學生學校愛護意識與數學學習興趣
2、 辦理單位:

1. 主辦單位:教務處

2. 承辦單位:數學科教學研究會
三、參加對象：高一、二及七、八年級、九年級直升班學生每班至少一隊代表班級
               參加,另可同班自行組隊參加(每隊3名)
四、遊戲方式：國、高中分組進行各組三關遊戲，分關計分
五、評選方式：依三關總分選出各組前三名
六、比賽時間：
                       高一、二  :  12月 10日   下午  13:30–14:15(第六節)
七、八年級、九年級直升班 :  12月10日   下午  15:20–16:05(第八節)
七、比賽地點：秀榮教學大樓五樓物理實驗室 
八、報名時間：即日起到12月5日(星期五)每日早自習時間
九、報名表繳交：知新樓四樓 自然科辦公室  施孟萱老師
十、獎勵辦法：各組取前三名: 
               第一名獲頒獎狀一幀及圖書禮券300元
               第二名獲頒獎狀一幀及圖書禮券200元
               第三名獲頒獎狀一幀及圖書禮券100元
十一、本辦法呈  校長核可後實施，修正時亦同
…………………………………………………………………………………………………

一百零三學年度再興中學 數學科 校慶闖關競賽比賽報名表

	年級：
	班級：
	班級代表隊(Y/N):

	１  
	座號
	
	姓        名
	

	２
	座號
	
	姓        名
	

	３
	座號
	
	姓        名
	

	導師簽名
	
	數學教師簽名
	


註：請導師監督填妥報名資料,報名資料不全者不受理報名非班級代表隊自行組隊參加者,報名從速,額滿為止
遊戲規則:
1、 每次必須要抓取台面上還存在的一顆紅色圈圈。
當紅色圈圈被抓取時，圈圈向右及往上區域的紅色圈圈都會消失。

2、 遊戲開始猜拳由贏方先抓圈圈，輸方後抓圈圈。
3、 誰能在抓取紅色圈圈後，只剩下黑色圈圈（即所有紅色圈圈都消失)的一方就獲得遊戲勝利。

4、 進行單淘汰賽
B. 
遊戲的目標是通過選擇數字小球來獲得積分，如果您最後的積分超過對方就算贏。您只可以選擇背後有黃帶的那一行或列中的小球，而對方只可以選擇背後有黃帶的那一列或行中的小球。黃帶的位置是由對方所選擇的小球所在的位置決定，如此反複循環直至沒有小球可以選擇遊戲就結束，積分高者爲勝。
遊戲規則：
1.將學生分組。
2.挑選2組上台，於台上進行對戰，使用電子白板。
3.兩組猜拳決定先後，每組的組員要輪流決定下一步。
C. 
準備一副撲克牌‚並抽出J、Q、K‚將剩下的1~10的40張撲克牌隨意取出四張牌‚參赛者把每張牌的點數用加、減、乘、除的方法‚計算出答數66‚每張牌的點數只能計算一次‚不能重複‚運算中可使用小括號和中括號‚例如:
13  5  -2  1   → 13*5-2+1
遊戲規則:
(1)每組發下答案紙10張
(2)請先填上組別
(3)請填上題號及題目
(4)每題答案不限一種
(5)計分方式‚每題答對得6分‚若同一題答案一組以上‚
第一組以後的每組答案加3分
(6)時間開始前請先填上組別、班級、組員姓名
(7)限時搶答，以舉手示之，等候現場老師收卷

