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創意綠建築•夢想王國 3－青春歲月 

課題：綠色校園新提案 

全國高級中學第三屆生活科技學藝競賽活動辦法 

 

一、依據： 

（一）教育部 98 年 12 月 28 日台中(三)字第 0980218092B 號辦理。 

（二）生活科技學科中心第五期99年4月6日第2次工作小組暨專家諮詢會議決

議辦理。 

二、競賽背景與目的 

工程師關心的是物質本身。 

建築師則更在意人類與物質互動的界面。 

------馬修•佛瑞德瑞克<建築的法則> 

 

  本競賽目的旨在發展一套適用於高中生的創意設計作品，以「綠色永續

校園」為主題，設計理念以創意思考(creative thinking)思潮為基礎，並以

議題中心(issue-centered)、學生中心(learner-centered)及問題導向

(problem-based)為課程設計與實施的基本原則，將生活科技的學習真正提升

至環境與人文之領域，希望能藉由此競賽的參與，培養學生的科技知識與技

能、創意思考與態度，人性化設計的關懷與體認。 

＊競賽目的： 

（一）鼓勵高中學生重視環境保護、並利用有限材料進行節約能源、資源利

用之創意設計與製作。 

（二）激發高中學生科技研究能力，及創造思考之精神，並從團隊合作中解

決生活中所遭遇的綠色環保問題。 

（三）培養高中學生對環境永續發展的觀念，並將綠建築觀念融入在日常生

活中，發揮創意、觀察力及行動力，為地球環境盡一份心力。 

（四）鼓勵學生關懷身旁環境，尋找兼具提升生活品質與有效利用能源的策

略，重新構築綠色校園生活的想像。 

三、辦理單位 

（一）主辦單位：教育部 

（二）承辦單位：國立板橋高級中學生活科技學科中心 

（三）協辦單位： 

1. 國立臺灣師範大學科技應用與人力資源發展學系 
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2. 中華民國工業科技教育學會 

四、參加對象： 

全國公私立高級中學學生(含綜合高中普通科)，每件作品以一至四人報名為

限（指導教師一至二位），每校參賽隊伍至多三隊(如有超過請各校先進行校

內挑選，否則按收件郵戳順序擇三隊)。 

五、報名方式：繳交設計作品說明書。 

六、第一階段報名與初賽： 

  （一）99 年 9 月 30 日(含)前以掛號寄送（以郵戳為憑） 

    •設計作品說明書：格式如附件一，A4 紙張，字型大小為 12 級字 

頁數含圖不可超過 10 頁。 

（二）99 年 10 月 5 日前於競賽網站公布報名隊伍。 

（三）99 年 10 月 20 日前以網站公布進入決賽隊伍名單。 

（四）入選決賽隊伍請於 99 年 11 月 12 日前寄送 

•完整版作品說明書一式七份：說明書 A4 紙張，字型大小限 12 級字、 

            頁數含圖不可超過 20 頁。 

•作品說明書電子檔光碟一份：光碟除文件檔案外，說明書中使用之所

有圖片，請依順序編號，另存 jpg 或 tif

檔案於資料夾。 

七、第二階段進入決賽者： 

  （一）送件時間：99 年 11 月 23 日（二）下午 13：00～16：00 送件，其內容

包含實體作品及全開海報二張，並同時完成作品佈置、張貼

海報、繳交製作流程相片（至少 10 張）及作品簡介光碟（至

多 5分鐘）。 

（二）送件地點：國立板橋高級中學  

         生活科技學科中心  專任助理收 

         臺北縣板橋市文化路一段 25 號  

         電話：（02）2960-2500 轉 265 

（三）決賽評選日期： 

99 年 11 月 24 日（三） 

08：30～09：00（決賽說明會） 

09：00～14：00（決賽評審時間） 

14：00～15：30（交流觀摩） 

15：30～      （頒獎與講評） 
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八、競賽說明 

（一）題  目： 

  請您以校園為題，未必有多大或是特定的基地，但請找出校園生活特質

與資源使用，「出門找問題，入門找答案」，利用校園生活與使用者特質與需

求，設計一座可反映永續精神的綠色校園，規模請自訂，以自身校園為佳，

虛擬校園亦可，但需具體建構校園文化及特質描述。 

 

（二）競賽緣由： 

  生態與永續資源在今日成為熱門顯學，我們關注並積極研究對策，但「綠

色建築」不只是一種工法抑或是時尚，「永續」更不是一種公式抑或是口號，

她應該是一種信仰與素養，不應脫節於我們的生活與環境之外。  

  建築師馮•格坎(Meinhard von Gerkan)曾將建築稱為「文化的載體」，

並提倡「以建築作為社會文化的宣言」，建築不只是居住的機器，更是見證人

類歷史發展的痕跡，亦即「人、建築物、空間」三者建構出你我生活的環境，

然而在不斷發展下，漸漸產生許多不同的課題，對於每日處於其中的我們，

往往容易忽略建築與人的可能性與影響力。 

  知名建築大師伊東豐雄先生也曾說過：「20 世紀的建築是作為獨立的機

能體存在的，就像一部機器，它幾乎與自然脫離，獨立發揮著功能，而不考

慮與周圍環境的協調；但到了 21 世紀，人、建築都需要與自然環境建立一種

連續性，不僅是節能的，還是生態的、能與社會相協調的。」 

  我們希望本競賽綠建築不僅僅是綠建築指標達成率的勾選，而是能在創

作中鼓勵學生能從自我探索、觀察，體會學校生活、校園建築與學習活動的

關係，藉由觀察分析歸納，進而運用創意，賦予生活中建築物新的設計、機

能。期望學生在創作中對環境產生關懷感與敏銳的觀察力，從而擴展個人以

外的世界觀。  

  「全國高級中學生活科技學藝競賽：創意綠建築---夢想王國」今日已堂

堂邁入第三回，從第一屆的多元並陳、第二屆的挑戰發揮，我們希望第三屆

的綠建築，兼具前兩者的優點，又能真正回歸到創作者的生活經驗關注！ 

 

（三）競賽要點： 

1. 主題為符合生態、節能、減廢、健康四大概念之綠建築，從參賽者校園主

題中尋找學校文化特質，結合永續綠色觀點設計製作，並盡可能符合綠建

築指標的模型。 
 

2. 綠建築標準包含九項指標： 

基地綠化／基地保水／水資源／日常節能／二氧化碳減量／生物多樣性 

室內健康與環境／污水與垃圾改善／廢棄物減量等 

 

3. 設計作品之主題方向： 
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（Ａ）生活內容主題：<內容> 

參賽隊伍針對自身校園地理特質、學校文化與活動的分析歸納，提

出結合綠色生活的新校園生活提案。 

（Ｂ）永續設計主題：<形式> 

以綠色設計的永續觀點出發，結合綠建築指標在環境保護、節約能

源、健康環境、資源回收再利用……等，進行設計創意發揮。 

（Ｃ）資源分配主題：<素材> 

參賽隊伍應對當前校園資源與設施進行調查與分析，尋找資源使用

問題，並歸納可能解決之道。 

4. 作品設計實務方向： 

(1)參賽隊伍應發揮校園文化與地理特色，進行生活提案。 

(2)參賽隊伍應就當前校園狀況進行調查與分析，尋找使用問題，並提出

可能解決之道。 

(3)參賽隊伍應就上述所提出的校園生活新提案，進行空間與設施、植被…

等設計想法，並在作品說明書中勾勒具體圖說。 

(4)模型實體作品以呈現校園綠生活提案之說明為主，模型之設計應注意

與實際物品之比例，宜適當縮放其比例。 

(5)創意部分可以朝向造型、機能、色彩、材料及概念呈現完整度。 

(8)任何問題請上生活科技學科中心 學藝創意競賽網站 Q&A 查詢

http://203.64.161.68/php/viewtopic.php?f=19&t=246。 

 

（三）作品規範：  

1. 模型需固定於 60×60cm 基板上，且必須明白標示「指北」及「比例」，

參賽者可自行選擇表現單一建築物或環境整體。 

2. 模型之設計應注意與實際物品之比例，宜適當縮放其比例，比例尺由

學生自訂。（建築物及設施、自然景觀之縮放比例請自行計算）。 

3. 作品概念之呈現，靜態、動態皆可，鼓勵以動態顯示，亦可以靜動態

混合呈現，參賽現場僅提供交流電，若需直流電請自行準備。 

4. 注意設計作品之安全性，不因氣溫、物理化學變化產生危險性或有害

物質，或因用電產生危險，違反上述規範者，主辦單位有權取消參賽

資格。 

 

（四）決賽場地提供 110V 交流電，若需直流電請自行準備。 
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九、競賽程序評選方式： 

（一）競賽程序: 

由主辦單位邀請專家學者及資深優良教師組成評選小組，依據作品設計

說明書、實體作品及口頭報告進行評選。 

1.初賽：(本階段成績不列入決賽評選成績) 

（1） 作品設計說明書(A4紙張、字型大小12級、頁數含圖不超過10頁)： 

包含作品主題構思、資料蒐集分析與歸納、 

設計提案與藍圖（立體圖、配置圖抑或插畫圖說皆可）、 

綠建築指標之運用與實踐度（至少包含 4項指標）等。 

（2） 本階段擇優前 40 隊參加決賽，請於 11 月 12 日前寄送 

•完整版作品說明書一式七份：說明書 A4 紙張，字型大小限 12 級 

字、20 頁以下。 

•作品說明書電子檔光碟一份：光碟除文件檔案外，說明書中使用之 

所有圖片，請依順序編號，另存 jpg 

或 tif 檔案於資料夾。 

2.決賽：  

（1） 實體作品（35％）：靜態或動態之綠建築模型。 

（2） 設計說明書與口頭報告（50％）： 

參賽者於現場攤位進行解說，說明作品內容及提問回應時間為 10

分鐘。(作品說明時間至多 5分鐘) 

a.解說時間：99 年 11 月 24 日（星期三）上午 9：00 開始評選。 

（時間異動則以網站公佈為主）， 

為避免作品遺失或損毀，參賽模型作品請於 99 年 11

月 23 日（星期二）下午 13：00～16：00 前送達並佈

置、張貼海報、繳交照片及簡介光碟。 

b.解說地點：國立板橋高級中學莊敬堂。 

（3） 海報展示（10％）：現場參賽者須準備 A0 直式作品海報二張 

以說明作品內容。 

（4） 製作流程紀錄（5％）：決賽隊伍於佈置作品當天需繳交至少 10 張

之沖洗相片 4 吋 6 吋或影（列）印輸出之

相片紀錄製作流程，並於照片下方說明相片

內容。 

（5） 作品簡述光碟：決賽隊伍需錄製作品簡介（說明）光碟乙張（片長

以 5 分鐘為限，超過者不予採用）並於佈置作品當

天繳交，其檔案格式需為 wmv 檔或 avi 檔兩種格

式，若非此二種格式，作品則不予採用。 

本項目不採計分數，但為必要項目。 

◎補注：初賽設計說明書於決賽時雖不採計分數，但作品主題與內容應至

少有 40%概念相符，如差異性過大時，主辦單位及評審有權提出



 

 6

疑義，參賽隊伍應能陳述設計發展脈絡。 

進入決賽組別之作品說明書請務必寄送一式七份印刷成品及一

份電子光碟，以利評審事先了解貴組之設計創意及優點。 

 

十、獎勵： 

（一）學生部分：錄取名次與隊伍如下，頒發每位隊員羅列該隊伍名稱及隊員 

         全體姓名之獎狀，前三名另頒發全隊獎金，並薦請學校為參 

         賽同學敘獎。 

 １.首獎一隊：獎狀乙紙，獎金 3000 元，薦請敘獎大功一次  

 ２.貳獎二隊：獎狀乙紙，獎金 2000 元，薦請敘獎小功二次 

 ３.參獎三隊：獎狀乙紙，獎金 1000 元，薦請敘獎小功一次 

 ４.創意獎五隊：經由裁判團評選，其模型之建築美觀、 設計理念、

技術設計最具創意的隊伍，獎狀乙紙，並薦請敘獎嘉獎一次。 

 ５.佳作五隊：獎狀乙紙，薦請敘獎嘉獎一次。 

 ６.入選：獎狀乙紙，進入決賽隊伍但未獲以上獎項之隊伍。 

（以上獎狀由教育部提供；獎金感謝中華民國工業科技教育學會贊助。） 

（二）教師部分：頒發給其指導學生獲首獎、貳獎、參獎、創意獎及佳作之教

師獎狀並薦請服務學校敘獎標準如下： 

 １.首獎：獎狀乙紙，薦請敘獎小功一次、嘉獎一次  

 ２.貳獎：獎狀乙紙，薦請敘獎小功一次 

 ３.參獎：獎狀乙紙，薦請敘獎嘉獎兩次 

 ４.創意獎及佳作：獎狀乙紙，薦請敘獎嘉獎一次。 

（三）承辦單位人員：辦理本項活動之學校主管及有關人員從優敘獎。 

 

十一、其他注意事項 

（一）競賽辦法若有更動，以網站上公佈為主。 

（二）獲獎作品歸主辦單位所有，典藏於臺北縣板橋高中生活科技學科中心。 

（三）作品原創性若有爭議，於評審會議決定。 

（四）各項獎項名次數量，承辦單位可視參賽作品質量調整，必要時得從缺。 

（五）因主辦單位人力有限，相關辦法如有疑問，建議請進入學科中心討論版

提問 http://203.64.161.68/php/viewtopic.php?f=19&t=246。 

 


