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競賽時程表 
 

 （高雄賽場）國立科學工藝博物館 
 

 
 

 

 

 

 活動項目         地 點 

5 月 25 日 (六) 高雄賽場 

 13:30~16:30 場地開放模擬練習  科工館北館 B1 

5 月 26 日 (日) 高雄賽場 

 09:00~10:00  選手報到  科工館北館 1F 大廳(報到處) 

09:00~10:30 場地開放模擬練習 科工館北館 B1 

11:00~11:30 
大會開始 

貴賓致詞 
科工館北館 1F大廳 

 11:30~12:30 裁判會議(選手用餐時間) 科工館北館 5F B501 

12:45~13:00 各分項賽事進行檢錄抽籤 

科工館北館 B1各競賽場地 

 13:00~16:00 
各項比賽開始 

未完成大會報到手續者不得再要求參加競賽 

16:00~17:00 

頒獎 

分項賽事結束，經裁判評分確定並送成績至 

服務台後，將於 16:00   1F 舞台進行頒獎。 
科工館北館 1F大廳 
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 （台北賽場）徳明財經科技大學 
 

 

 

時 間 活動項目         地 點 

6 月 1 日 (六) 台北賽場 

13:00~17:00 場地開放模擬練習 綜合大樓 6F 體育館 

6 月 2 日 (日) 台北賽場 

09:00~10:00 選手報到  綜合大樓 1F (報到處) 

09:00~10:30 場地開放模擬練習 

綜合大樓 6F 體育館 
11:00~11:30 

大會開始 

貴賓致詞 

11:30~12:30 裁判會議(選手用餐時間) 

12:45~13:00 各分項賽事進行檢錄抽籤 

綜合大樓 6F 體育館 

 (各競賽場地) 13:00~16:00 
各項比賽開始 

未完成大會報到手續者，不得再要求參加競賽。 

16:00~17:00 

頒獎 

各分項賽事結束，經裁判評分確定並送成績至 

服務台後，將於 16:00  6F 體育館進行頒獎。 
綜合大樓 6F 體育館 
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大賽辦法 
一、主旨： 

1.  因應全球智能時代來臨，透過機器人教育，培養年輕學子科學素養。 

2.  促進台灣AI智能教育普及，建立未來所需的創意思考與解決問題之能力。 

3.  運用機器人相關技術與編撰程式，強化學生手腦並用之統合建構能力。 

4.  透過相互交流與觀摩學習，提升學生科技領域的自信、溝通與領導力。 

 

二、共同主辦單位： 

   國立科學工藝博物館、 德明財經科技大學、     百世機器人股份有限公司  

 

三、協辦單位： 

百世教育科技股份有限公司、大瀚教育科技股份有限公司 

高雄市立龍華國民小學、韓國ROBOROBO CO.,LTD、 

 

四、指導單位： 

高雄市政府教育局 

 

五、贊助單位： 
 

 

 
國立科學工藝博物

館 

 

德明財經 

科技大學 

 

高雄市立 

龍華國民小學 

 

 
 

百世教育科技股份

有限公司 

 

百世機器人股份 

有限公司  

 

韓國ROBOROBO 

CO.,LTD 

大瀚教育科技股份

有限公司 

 

 

六、參加對象： 

由國內外高中高職、國民中學、國民小學推薦師生組隊報名參加比賽。 



 

[5]  

七、比賽分組： 

1. 高中高職組：限高中高職學校學生報名參加，每隊最多可報 2 名選手。 

2. 國民中學組：限國民中學學生報名參加，每隊最多可報 2 名選手。 

3. 國民小學組：限國民小學學生報名參加，每隊最多可報 2 名選手。 

 

八、報名方式： 

1. 每隊報名費用新臺幣 1200元。 

（內含參賽選手入館費，家長憑陪同證，享優惠票入場，報到處領取。） 

2. 匯款帳號如下，銀行代碼：兆豐國際商業銀行新興分行(代號017)  戶名：百世機器人股份有

限公司  帳號：013-090-511-29。 

3. 每隊隊員凡含有 1 名具外國籍者，減收報名費 200 元；含有 2 名具外國籍者，減收報名費 

400 元。 每一具外國籍的參賽人員，於任一賽場可參加的隊數不限，但僅可享有一次的減免 

200 元報名費。 

4. 具外國籍的參賽人員，須於報名時繳交足以證明具外國籍的証明文件影本。 

5. 請從官方網站(http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc)下載報名表格，填妥後請連同報名

費繳款憑證影本，於5月16日報名截止日期以前（逾期不予受理）以掛號郵件寄至：『高雄市

左營區明誠二路332號8樓之2 』。 

並於信封上請註明【IPRC國際智能程式機器人大賽報名表   張新城收】。 

九、比賽場地資訊：區分高雄 、台北兩個賽場 

(1) 高雄賽區    國立科學工藝博物館 

報名表收件地址 高雄市左營區明誠二路332號8樓之2 

報名表收件人 IPRC國際智能程式機器人競賽報名表  張新城 

科工館官方網站 官方網站(https://www.nstm.gov.tw/index.aspx) 

IPRC  粉絲專頁 
 

大賽網址 官方網站(http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc) 

聯 絡 人 張新城 

諮詢專線  (07)550-9377 Email iprc.robot@gmail.com 

比賽日期 2019 年 5 月 26 日 (星期日) 

比賽地址 高雄市三民區九如一路 720 號   國立科學工藝博物館 

報名截止日期 2019 年 5 月 16 日 (星期四) 

http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc
http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc
https://www.facebook.com/Iprc%E5%9C%8B%E9%9A%9B%E6%99%BA%E8%83%BD%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E6%A9%9F%E5%99%A8%E4%BA%BA%E5%A4%A7%E8%B3%BD-239602378398831
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(2)  台北賽區    德明財經科技大學 
 

報名表收件地址 高雄市左營區明誠二路332號8樓之2 

報名表收件人 IPRC國際智能程式機器人競賽報名表  張新城 

學校官方網站 官方網站(http://www.takming.edu.tw/takming/index.asp) 

科工館官方網站 官方網站(https://www.nstm.gov.tw/index.aspx) 

IPRC  粉絲專頁  

大賽網址 官方網站(http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc) 

聯 絡 人 張新城 

 諮詢專線  (07)550-9377  Email  iprc.robot@gmail.com 

比賽日期  2019 年 6 月 2 日 (星期日) 

比賽地址 台北市內湖區環山路一段五十六號  德明財經科技大學 

報名截止日期 2019 年 5 月 16 日 (星期四) 

 

十、比賽項目： 

各組之比賽項目如下表所列。 
 

     【各組比賽項目表】 
 

項次 比賽項目名稱 高中高職組 國民中學組 國民小學組 

IPRC 01  循跡競速比賽 ● ● ● 

IPRC 02  相撲力士比賽(6V) ● ● ● 

IPRC 03  爆破獵人比賽 ● ● ● 

IPRC 04  勇士競技比賽(12V) ● ● ● 

 

十一、獎勵辦法： 

各比賽項目（以隊名為單位）錄取排列名次者最多5隊及卓越獎若干隊，其標準如下表所列，表中錄取排列

名次的隊數得有缺額。 

    【比賽錄取隊數表】 

參 賽 隊 數 錄取排列
名次隊數 錄取卓越獎隊數 

20 至 29 隊 5 10-15 

15 至 19 隊 4 8-10 

10 至 14 隊 3 4-8 

6 至 9 隊 2 2-4 

5 隊以下 參照錄取 1-3 

http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc
https://www.facebook.com/Iprc%E5%9C%8B%E9%9A%9B%E6%99%BA%E8%83%BD%E7%A8%8B%E5%BC%8F%E6%A9%9F%E5%99%A8%E4%BA%BA%E5%A4%A7%E8%B3%BD-239602378398831
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1. 得獎的參賽選手由主辦單位發給獎牌或獎狀乙紙。 

2. 參賽選手及指導老師由主辦單位發給參賽證明。 

3. 以校為單位，團體成績依下列方式計算，取前 5 名、團體卓越獎最多5名獎狀。任一學校之團

體成績，係該校（或機構）所有得獎隊伍積分之總和。得獎隊伍積分之計算方式：第 1 名積

分為 10 分，第 2 名積分為 7 分，第 3 名積分為 5 分，第 4 名積分為 3 分.第 5 名積分

為 2 分；卓越獎積分為 1 分。 

4. 個人報名者，不列入該團隊積分計算。 
 
 

十二、比賽相關規定： 

1. 凡參加比賽的隊伍，應以機器的名稱報名參賽。 

2. 任一項比賽，凡經裁判點名 3 次不到者，即以自行棄權論處。 

3. 任一機器體，僅可參加一項比賽。 

4. 比賽時，各參賽隊伍僅限比賽規則所規定數目的操控手下場比賽，其餘的選手、指導老師、家

長……等，均應於觀眾席（區）觀看，未得允許，不得進入賽區。 

5. 冒名頂替原報名者參與競賽活動或檢錄報到，經工作人員發現或他人檢舉查證屬實者， 原報

名者（全組）及頂替參賽者（全組）將被取消競賽資格，且大會期間如有參與其他競賽項目，

成績也一併取消；如已發給獎狀或獎品者，並將追回。 

6. 凡參加比賽之所有參賽者應遵守各項細則之規定及裁判之判決；對裁判之判決如有異議，限由

指導老師於比賽現場向所屬比賽項目的裁判提出，由裁判當場裁決。任何比賽結束後的抗議應

只針對計分錯誤，一旦該場賽事結束後，主辦單位不接受任何形式的抗議。 

7. 所有賽事不受理錄影之提證；在比賽期間，裁判團擁有最高的裁定權。裁判團的判決不會因觀

看比賽影片而更改判決。 

8. 本辦法由大會統一解釋相關規定，如未能遵守，請勿報名參賽。參賽者對本辦法及比賽規則如

有疑問，請於比賽日二星期以前由指導老師以書面（或電子郵件）提出，逾期不予受理。 

9. 參賽隊伍之報名資料，如指導老師姓名、選手姓名……等，限於比賽前確認，本大賽不接受比

賽以後的要求更改。 
 

十三、本競賽辦法及各比賽項目之比賽規則(含更新版本)將公告於 

      1. 科工館官方網站    https://www.nstm.gov.tw/index.aspx 

      2. IPRC  粉絲專頁 

3. IPRC  官方網站    http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc 

4. 徳明財經科技大學網站 http://www.takming.edu.tw/takming/index.asp 

http://roborobo.bais.com.tw/2019-iprc
http://www.takming.edu.tw/takming/index.asp
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各項賽事規則 
 IPRC  01 循跡競速比賽規則

2019.5.1.修訂版 

一、循跡競速車的規格 

1. 循跡競速車必須為自走型，不得以有線、無線射頻或紅外線遙控機器人。 

2. 循跡競速車必須以紅外線作為循線之技巧。 

3. 循跡競速車體積不得超過  20 X 20 X 20(單位CM) 

4. 限用非積木且自行組裝，非固定結構體或一體成形之機體。 

5. 電力限用一般1.5V *4顆(碳鋅或鹼性電池為動力)。 

 

                                               【循跡競速車比賽機器人參考結構如下圖】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、比賽場地 

1. 比賽場地如比賽場地圖所示，軌跡線為一般的大圖印刷輸出、貼在木板上、或貼在比賽現場的地

板上，有一條約 2 公分寬的黑色軌跡線。軌跡線依圖示尺寸為標準。 

2. 場地木板的接合處可能有某種程度的不平坦，自走車必須可以克服這樣的障礙。 

3. 於場地開放模擬時由大會依軌跡線形狀的場供參賽隊伍模擬練習，正式比賽也以該種軌跡線

形狀的場地作為比賽場地。 

4. 本規則對場地所描述或註記的顏色及尺寸均為概略值，實際的顏色及尺寸以比賽現場的為準。 
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三、比賽規則 

1. 參賽隊伍依報名先後決定出賽次序。 

2. 每隊限一名操控手下場操控自走車。 

3. 比賽開始前，所有參賽的自走車均須放置於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍， 操控手

須在裁判示意下拿取自己的自走車下場比賽。 

4. 先將自走車放於賽道起點處，當裁判發出哨聲後，選手才能按下自走車電源，途中不能要求

重新開始。 

5. 在循線過程中，不能脫離黑線賽道(即車體的正投影未全部覆蓋在黑線賽道上)，不能逆向行

走、停止不動、原地打轉，若有上述狀況發生將必須退回到上一個紀錄點繼續開始。 

6. 當循跡抵達終點時，計時會停止，此時間為完成循線的時間成績。抵達終點線後有額外的加

分任務，必須完成任務，才可以進行積分加分。 

7. 自走車中途離開黑線，必須退到最近的起始點，重新啟動。時間不停止。 

8. 自走車到達屏東終點站時，必須停止 5 秒以內。 

9. 5 秒後自走車自行啟動，原地旋轉兩圈以上，可正常循線，方向不限。 

10. 競賽加、扣分標準 

 

 

 

 

 

 

 

11. 走完全程的時間以 120 秒為限。無法走完全程者，以該自走車的行走的距離為計算標準， 

距離越遠者成績越高。 

12. 若自走車完成全程，先以積分為比較依據，積分相同時，則以時間作為比較依據。 

13. 比賽開始後，選手不得再對自走車所有的組件進行調整或置換(含程式、電池及電路板等)，

也不得要求暫停。 

14. 若自走車尚未完成全程，先以紀錄點作為比較依據，若紀錄點相同時，則以積分作為比較依

據。 

加、扣分項目 分數 

每離開黑線一次 扣 2 分 

抵達終點無法停止 扣 2 分 

旋轉兩圈後離開賽道範圍 加 3 分 

旋轉兩圈後未離開賽道範圍也無循線 加 5 分 

旋轉兩圈以上可正常循線，方向不限 加 10 分 
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15. 比賽場所的照明、溫度、濕度…者等，均為普通的環境程度，參賽隊伍不得要求作任何改變。 

16. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。 

 

四、獎勵 

 

獲得排列名次及卓越獎的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀或獎牌。 

 

(IPRC 01 循跡競速比賽場地圖) 

      ★賽道圖的尺寸左右上下對稱，其餘未標示的尺寸以比賽當天場地上的配置為準 
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IPRC  02  (6V)相撲力士比賽規則 
2019.05.01.修訂版 

一、無線遙控相撲力士機器人的規格 

1. 機器人重量上限1公斤，於靜止狀態時的長、寬、高均不得超過 30 X 15 X 20 公分。 

2. 限用非積木且自行組裝，非固定結構體或一體成形之機體。 

3. 電力限用一般1.5V * 4顆(碳鋅或鹼性電池為動力)。 

4. 機器人必須為無線射頻或紅外線遙控型。 

5. 機器人的車輪著地面部份不可黏貼會黏着於比賽場地上的物質，例如雙面膠帶。 

6. 機器人可以有撞移及翻轉對方機器人的裝置，但不得有可破壞對方結構及電路板的裝置，例

如鋸斷、噴灑液體……等的裝置。 

7. 參賽隊伍於報名時須於報名表上註明所屬組別。 

【6V相撲力士比賽機器人參考結構如下圖】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、比賽場地 

1. 比賽場地如下圖所示，軌跡線為一般的大圖印刷輸出、貼在木板上、或貼在比賽現場的地板

上，邊界線以直徑150cm圓周長(寬8cm，誤差 0.5cm)為出局線，軌跡線依圖示尺寸為標準。 

2. 場地木板的接合處可能有某種程度的不平坦，機器人必須可以克服這樣的障礙。 
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3. 場地開放模擬時由大會依軌跡線形狀的場供參賽隊伍模擬練習，正式比賽也以該種軌跡線形

狀的場地作為正式比賽場地。 

4. 本規則對場地所描述或註記的顏色及尺寸均為概略值，實際的顏色及尺寸以比賽現場的為準。 

 

三、比賽規則 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上圖為比賽流程範例圖，假設隊伍有(A、B、C、D、E、F、G、H)八隊，綠色區塊為第一輪比賽，紅色

區塊為第二階段，畫上紅色斜線代表比賽輸的隊伍。 

在第一輪比賽(綠色區塊)中輸的隊伍則遭到淘汰(如圖中的B、C、F、H)，將依積分高低選出卓越獎，

而在第一輪比賽勝利的隊伍(A、D、E、G)則進入第二階段(紅色區塊)的淘汰賽，第二階段則會依勝場

數、積分依序排出名次。 

 

1. 參賽隊伍於比賽前由各隊選手代表抽籤決定出賽次序。 

2. 每隊限一個操控手及一台機器人下場比賽。 

3. 本比賽為 1 對 1 對抗淘汰賽，勝者晉級下一輪挑戰，除冠亞軍外其他錄取名額由裁判依本

大賽辦法決定。 

4. 每場比賽以一局決定勝負，由參賽的兩隊操控手猜拳選擇方位。 

5. 比賽開始前，所有參賽的自走車均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，操控手

須在裁判示意下拿取自己的自走車下場比賽。比賽開始時，操控手將遙控車以靜態方式置於

準備位置上，車尾對齊準備位置START界線上，待裁判吹哨後，操控手以手動方式啟動遙控車

動作。 
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6. 比賽開始後，任一機器人有下列情形之一者，即為敗方： 

(1) 凡機器人原地不動或被推擠而碰觸到直徑150cm圓周長邊界線者。 

(2) 凡機器人被推擠撞毀故障或翻轉(翻車)無法移動超過10秒。 

(3) 凡任一方機器人自行跑出競賽場地以外。 

(4) 時間終止時，若雙方都在平板上或雙方同時超出場外或雙方均無行動能力，則以積分高低

判定，積分較低者落敗。 

(5) 時間終止時，若雙方積分相同，則以機器人在場地上的位置判斷輸贏，即時間到時，走離

己方的準備位置較近者落敗。 

(6) 每局比賽時間為120秒。 

(7) 每一回合中，若兩隊機器人未實際接觸相撲，則取消兩隊比賽資格，若有一隊刻意避戰，

裁判可逕行判定避戰者敗。 

7. 比賽扣分標準 

 

 

 

 

8. 比賽開始後，不得再對機器人所有的組件進行調整或置換(含程式及電路板等)，亦不得要求

暫停，但得在場次的交換(即與不同的對手比賽)之間更換電池。 

9. 比賽場所的照明、溫度、濕度…等，均為普通的環境程度，參賽隊伍不得要求任何改變。 

10. 凡有故意破壞對方機器人行為的機器人，裁判得判定該機器人為敗方，且立即喪失比賽資格。

被破壞的機器人的操控手得於該項賽程時間內(不得要求額外的時間)維修該機器人。操控手

無法於該項賽程時間內維修完成者，須自行負責。 

11. 機器人被對方撞移或翻轉致結構或電路損壞者自行負責，操控手不得要求修復再比賽。 

12. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。 

 

四、獎勵 

    獲得排列名次及卓越獎的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀或獎牌。 

 

 

扣分項目 分數 

機器人15秒未過半場(中線) 扣5分 

機器人零件掉落 扣2分 
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(IPRC 02 相撲力士比賽場地圖) 

 

★賽道圖的尺寸左右上下對稱，其餘未標示的尺寸以比賽當天場地上的配置為準。 
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IPRC  03  爆破獵人競技比賽規則  

2019.5.1.修訂版 

一、爆破獵人的規格 

1. 機器人重量上限1公斤，於靜止狀態時的長、寬、高均不得超過 20 X 15 X 20 公分。 

2. 限用非積木且自行組裝，非固定結構體或一體成形之機體。 

3. 電力限用一般1.5V * 4顆(碳鋅或鹼性電池為動力)。 

4. 機器人必須為無線射頻或紅外線遙控型。 

5. 機器人可以有撞移及翻轉對方機器人的裝置，但不得有可破壞對方機構及電路板的裝置，例如可敲

擊、鋸斷、……等的裝置。 

6. 戳破氣球之工具限定使用迴紋針。 

7. 參賽隊伍於報名時須於報名表上註明所屬組別。 

 

【爆破獵人比賽機器人參考結構如下圖】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、比賽場地 

1. 比賽場地如下圖所示，軌跡線為一般的大圖印刷輸出、貼在木板上、或貼在比賽現場的地板上，邊

界線以直徑150cm圓周長(寬8cm，誤差 0.5cm)為出局線，軌跡線依圖示尺寸為標準。 

2. 場地木板的接合處可能有某種程度的不平坦，自走車必須可以克服這樣的障礙。 
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3. 於場地開放模擬時由大會依軌跡線形狀的場供參賽隊伍模擬練習，正式比賽也以該種軌跡線形狀的

場地作為正式比賽場地。 

4. 本規則對場地所描述或註記的顏色及尺寸均為概略值，實際的顏色及尺寸以比賽現場的為準。 

 

三、比賽規則 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上圖為比賽流程範例圖，假設隊伍有(A、B、C、D、E、F、G、H)八隊，綠色區塊為第一輪比賽，紅色

區塊為第二階段，畫上紅色斜線代表比賽輸的隊伍。 

在第一輪比賽(綠色區塊)中輸的隊伍則遭到淘汰(如圖中的B、C、F、H)，將依積分高低選出卓越獎，

而在第一輪比賽勝利的隊伍(A、D、E、G)則進入第二階段(紅色區塊)的淘汰賽，第二階段則會依勝場

數、積分依序排出名次。 

 

1. 參賽隊伍於比賽前由各隊選手代表抽籤決定出賽次序。 

2. 每隊限一個操控手及一台機器人下場比賽。 

3. 本比賽為 1 對 1 對抗淘汰賽，第一輪敗者由積分高低來決定卓越獎的隊伍，第一輪勝者則進入第

二階段淘汰賽，除冠亞軍外，其他錄取名額由裁判依本大賽辦法標準決定。 

4. 每場比賽以一局決定勝負，由參賽的兩隊操控手猜拳選擇方位。 

5. 所有參賽的機器人均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，操控手須在裁判示意下拿取

自己的機器人下場比賽。比賽開始時，操控手將機器人以靜態方式置於準備位置上，尾部對齊準備

位置START界線上，待裁判吹哨後，操控手以手動方式啟動機器人動作。 

6. 機器人所使用氣球以現場發放為準，氣球必須綁於機器人左側，由裁判判定是否合格。 
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7. 競賽加扣分標準 

 

 

 

 

 

 

 

8. 比賽開始後，任一機器人有下列情形之一者，即為敗方： 

(1) 凡機器人原地無法移動 10 秒或氣球被刺破者。 

(2) 凡機器人被推擠撞毀故障或翻轉(跌倒)無法正常比賽者(無法動作超過 10 秒)。 

(3) 時間終止時，雙方依然無法分出勝負，依積分決定勝負。 

(4) 時間終止時，未分出勝負，且雙方積分相同時，則進行加賽，在比賽中線放一顆固定的氣球，

先將其刺破者獲勝。 

(5) 每一回合中，若兩隊機器人故意未實際接觸，則取消兩隊比賽資格，若有一隊刻意避戰，裁

判可逕行判定避戰者敗。 

(6) 凡任一方機器人自行跑出競賽場地以外，扣 2 分，超過 10 秒判定為敗。 

9. 在競賽過程中，在分出勝負前，不管機器人發生任何狀況(跌倒、零件掉落、不會動)，都不能用手

直接調整和觸碰機器人。 

10. 每局比賽時間為 120 秒鐘。 

11. 比賽開始後，不得再對機器人所有的組件進行調整或置換(含程式及電路板等)，亦不得要求暫停，

但得在場次的交換(即與不同的對手比賽)之間更換電池。 

12. 比賽場所的照明、溫度、濕度…者等，均為普通的環境程度，參賽隊伍不得要求改變。 

13. 凡有故意破壞對方機器人行為者，裁判得判定該隊伍為敗方，且立即喪失比賽資格。被破壞的機器

人的操控手得於該項賽程時間內(不得要求額外的時間)維修該機器人。操控手無法於該項賽程時間

內維修完成機器人者，須自行負責。 

14. 機器人被對方撞移或翻轉致機構或電路損壞者，須自行負責，操控手不得要求修復再比賽。 

15. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。 

 

扣分項目 分數 

機器人15秒未過半場(中線) 扣5分 

機器人跌倒 扣2分 

機器人零件掉落 扣2分 

機器人自行跑出競賽場地範圍  扣2分 

機器人氣球被戳破 扣5分 



 

[18] 
 

四、獎勵 

 
     獲得排列名次及卓越獎的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀或獎牌。 

 

 

(IPRC 03 爆破獵人比賽場地圖) 

 

★賽道圖的尺寸左右上下對稱，其餘未標示的尺寸以比賽當天場地上的配置為準 
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  IPRC  04  (12V)勇士競技比賽規則

2019.05.01.修訂版 

一、無線遙控勇士競技機器人的規格 

1. 機器人重量上限1.5公斤，於靜止狀態時的長、寬、高均不得超過 40 X 20 X 20 公分。 

2. 限用非積木且自行組裝，非固定結構體或一體成形之機體。 

3. 電力限用一般1.5V * 8顆(碳鋅或鹼性電池為動力)。 

4. 機器人必須為無線射頻或紅外線遙控型。 

5. 機器人的車輪著地面部份不可黏貼會黏着於比賽場地上的物質，例如雙面膠帶。 

6. 機器人可以有撞移及翻轉對方機器人的裝置，但不得有可破壞對方機構及電路板的裝置，例如可敲

擊、鋸斷、噴灑液體……等的裝置。 

7. 參賽隊伍於報名時須於報名表上註明所屬組別。 

             【勇士競技比賽機器人參考結構如下圖】 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、比賽場地 

1. 比賽場地比賽場如下圖所示，軌跡線為一般的大圖印刷輸出、貼在木板上、或貼在比賽現場的地板

上，邊界線以直徑150cm圓周長(寬8cm，誤差 0.5cm)為出局線，軌跡線依圖示尺寸為標準。 

2. 場地木板的接合處可能有某種程度的不平坦，自走車必須可以克服這樣的障礙。 

3. 於場地開放模擬時由大會依軌跡線形狀的場供參賽隊伍模擬練習，正式比賽也以該種軌跡線形狀的

場地作為正式比賽場地。 
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4. 本規則對場地所描述或註記的顏色及尺寸均為概略值，實際的顏色及尺寸以比賽現場的為準。 

  

三、比賽規則 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

上圖為比賽流程範例圖，假設隊伍有(A、B、C、D、E、F、G、H)八隊，綠色區塊為第一輪比賽，紅色

區塊為第二階段，畫上紅色斜線代表比賽輸的隊伍。 

在第一輪比賽(綠色區塊)中輸的隊伍則遭到淘汰(如圖中的B、C、F、H)，將依積分高低選出卓越獎，

而在第一輪比賽勝利的隊伍(A、D、E、G)則進入第二階段(紅色區塊)的淘汰賽，第二階段則會依勝場

數、積分依序排出名次。 

 

1. 參賽隊伍於比賽前由各隊選手代表抽籤決定出賽次序。 

2. 每隊限一個操控手及一台機器人下場比賽。 

3. 本比賽為 1 對 1 對抗淘汰賽，勝者晉級下一輪挑戰，除冠亞軍外其他錄取名額由裁判依本大賽辦

法決定。 

4. 每場比賽以三局決定勝負，由參賽的兩隊操控手猜拳選擇方位。 

5. 比賽開始前，所有參賽的自走車均須置放於大會指定的區域，輪到下場比賽的隊伍，操控手須在裁

判示意下拿取自己的自走車下場比賽。比賽開始時，操控手將遙控車以靜態方式置於準備位置上，

車尾對齊準備位置START界線上，待裁判吹哨後，操控手以手動方式啟動遙控車動作。 

6. 比賽開始後，任一機器人有下列情形之一者，即為敗方： 

(1) 凡機器人原地不動或被推擠而碰觸到直徑150cm圓周長邊界線者。 
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(2) 凡機器人被推擠撞毀故障或翻轉(翻車)無法移動超過10秒。 

(3) 凡任一方機器人自行跑出競賽場地以外。 

(4) 時間終止時，若雙方都在平板上或雙方同時超出場外或雙方均無行動能力，則以積分高低判

定，積分較低者落敗。 

(5) 時間終止時，若雙方積分相同，則以機器人在場地上的位置判斷輸贏，即時間到時，走離己

方的準備位置較近者落敗。 

(6) 每局比賽時間為120秒。 

(7) 每一回合中，若兩隊機器人未實際接觸相撲，則取消兩隊比賽資格，若有一隊刻意避戰，裁

判可逕行判定避戰者敗。 

7. 比賽扣分標準 

 

 

 

 

8. 比賽開始後，不得再對機器人所有的組件進行調整或置換(含程式及電路板等)，亦不得要求暫停，

但得在場次的交換(即與不同的對手比賽)之間更換電池。 

9. 比賽場所的照明、溫度、濕度…等，均為普通的環境程度，參賽隊伍不得要求作任何改變。 

10. 凡有故意破壞對方機器人行為的機器人，裁判得判定該機器人為敗方，且立即喪失比賽資格。被破

壞的機器人的操控手得於該項賽程時間內(不得要求額外的時間)維修該機器人。操控手無法於該項

賽程時間內維修完成者，須自行負責。 

11. 機器人被對方撞移或翻轉致結構或電路損壞者，須自行負責，操控手不得要求修復再比賽。 

12. 本規則未提及事宜，由裁判在現場根據實際情況裁定。 

 

四、獎勵 

 

獲得排列名次及卓越獎的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀或獎牌 

  

扣分項目 分數 

機器人15秒未過半場(中線) 扣5分 

機器人零件掉落 扣2分 
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( IPRC 04 勇士競技比賽場地圖) 

 

★本圖的尺寸左右上下對稱，其餘未標示的尺寸以比賽當天場地上的配置為準。 
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現場服務資訊 
高雄賽場 

 

參賽者入場費用支付辦法： 

 參賽選手免費入場，入園費由主辦單位支出。 

 陪同家長由主辦單位提供識別證，享優惠專案每人 70 元自行購票入場。 

 

訂餐服務： 

 報到當天欲協助代訂午餐之選手，請於 10:00 以前，至大賽服務台登記餐盒數量（每人約 85 

元），由選手或團體自行前往登記，逾時不受理。 

 完成代訂者，請於 11:30 - 12:00 至大賽服務台領取餐盒（原登記處）。 

 

用餐暨休息區： 

 用餐及休息區位於北館五樓（開放空間）。 

如圖示： 
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台北賽場 
 

訂餐服務： 

 報到當天欲協助代訂午餐之選手，請於 10:00 以前，至大賽服務台登記餐盒數量（每人約 85 

元），由選手或團體自行前往登記，逾時不受理。 

 完成代訂者，請於 11:30 - 12:00 至大賽服務台領取餐盒（原登記處）。 

 

用餐暨休息區： 

 全區空間皆可使用。 
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賽場交通資訊 
高雄賽場 

 
 國立科學工藝博物館 
 高雄市三民區九如一路 720 號 

 

交通資訊： 
 

 
 

台鐵 

1. 台鐵「科工館車站」下車，步行約10分鐘至本館。 

2. 台鐵「高雄車站」下車，在前站(D區)轉乘60號公車至科工館站即可抵達。 

 

捷運   

1. 轉乘高雄捷運紅線至「高雄車站 (R11)」，在前站(D區)轉乘60號公車至科工館站即可抵達。 

2. 轉乘高雄捷運紅線至「高雄車站 (R11)」，轉乘台鐵至「科工館車站」下車，步行約10分鐘至

本館。 

3. 轉乘高雄捷運紅線至「後驛站 (R12)」，轉搭紅28號公車至科工館站即可抵達。 
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停車資訊： 

 北館設有收費地下停車場，可容納小客車 350 輛，每半小時收費15元。大巴士停車場，可容納大

客車 42 輛，每次收費100元。 

 南館設有收費地面停車場，可容納小客車 122 輛，每半小時收費15元。 

 南北館設有機車停車場，可容納機車、腳踏車 325 輛。 

 停車場管理中心電話：07-3800089轉分機6026。（以上收費標準自105年1月1日實施） 

 本館各區停車場位置圖如下： 
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台北賽場 
 德明財經科技大學 
 台北市內湖區環山路一段56號 

 

交通資訊： 
 

 
 

搭乘捷運直達： 

1. 捷運 1 號文湖線：至西湖站(1 號出口右轉環山路後，步行約 5 分鐘即可抵達) 

2. 捷運 3 號松山新店線：至南京復興站轉乘 1 號文湖線至西湖站 

3. 捷運 5 號板南線：至忠孝復興站轉捷運 1 號文湖線至西湖站 

 

搭乘捷運再轉乘公車： 

1. 捷運 2 號淡水信義線：至圓山站轉乘公車紅 2、21、247 及 287 區間車 

2. 捷運 4 號中和新蘆線：至民權西路站轉公車 21 號，至捷運西湖站 

3. 捷運 4 號中和新蘆線：至民權西路站轉公車 紅 31 號，至德明財經科技大學站 

4. 捷運 5 號板南線：至市政府站轉公車 藍 27 號，至德明財經科技大學站 
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停車資訊： 

校內不開放停車，附上周邊停車場位置圖，可停至周圍停車場，或校區周圍路邊停車格。 

 

 博客停車場內湖場：距離學校約 300 公尺，步行預估 4 分鐘。 

 西湖公園地下停車場：距離學校約 750 公尺，步行預估 9 分鐘。 

 

 
 


