九十九年度師大附中教師數位教材製作講座實施計畫
講座名稱: Rhino 3D建模與應用
1、 依據:
依據「99教育均質化方案-終端數位科技於教學上應用課程計畫」辦理本講座課程
2、 目的:
提升教師3D建模與3D繪圖應用於數位教材製作之能力，同時熟悉相關數位3D影像軟體之操作。
3、 預期目標:
1、 提升教師對於3D建模軟體操作之能力，並應用於教學課程之中。
2、 藉由簡易的操作，讓教師可以更方便處理3D數位影像。
3、 藉由3D建模軟體的導入，讓學生加深相關學習的知識與印象。
4、 具體內容及課程說明:
1、 課程對象：台北市全體教師。
2、 師    資：台北市立大同高中巫鍵志老師(紐約市立大學藝術碩士)。
3、 時    間：
第一場次：12/7、12/14星期二上午09:00~12:00，共二週，6小時。
第二場次：12/8、12/15星期三下午13:00~16:00，共二週，6小時。
4、 地    點：師大附中至善樓數位媒體教室。
5、 人    數：因機器與設備問題，因此研習人數限制二十五人，以報名優
          先順序，作為錄取依據。
6、 課程說明：
第一場次:
	日期/時間
	課程內容
	備註

	12/7  09:00~09:10
	報到
	

	     09:10~10:00
	認識3D 建模軟體Rhino 的基本操作
熟悉Rhino的操作介面
	

	     10:10~11:00
	學習繪製平面物件
	

	     11:10~12:00
	認識建構精確模型的方法
簡易的場景打光與著色概念
	


	日期/時間
	課程內容
	備註

	12/14  09:00~09:10
	報到
	

	     09:10~09:40
	複習Rhino的操作介面與建構精確模型的方法
	

	     09:40~10:30
	建構簡易3D模型
	

	     10:40~12:00
	建構和編輯簡易3D模型
建構「滑板」模型來熟識Rhino 各項常用的建模工具
	


   第二場次:
	日期/時間
	課程內容
	備註

	12/8  13:00~13:10
	報到
	

	     13:10~14:00
	認識3D 建模軟體Rhino 的基本操作
熟悉Rhino的操作介面
	

	     14:10~15:00
	學習繪製平面物件
	

	     15:10~16:00
	認識建構精確模型的方法
常用的3D進階著色軟體的渲染技術
	


	日期/時間
	課程內容
	備註

	12/15  13:00~13:10
	報到
	

	     13:10~13:40
	複習Rhino的操作介面與建構精確模型的方法
	

	     13:40~14:30
	建構簡易3D模型
	

	     14:40~16:00
	建構和編輯簡易3D模型
藉由「昆蟲」模型的製作來了解Rhino 強大的曲面建模能力
	


5、 其他說明:
1、 欲參加本研習之教師，請逕上台北市教師在職研習網報名，兩場次皆可參加，內容不同，網址為http://insc.tp.edu.tw/index/DefBod.aspx，全程參加各場講座之教師，給予6小時研習時數。
2、 請參加研習之教師於表定研習時間至本校參加研習，承辦單位不另行通知。因本校停車空間有限，敬請參加研習之教師多加利用大眾運輸系統至本校參加研習。
3、 參加本次講座之教師請自備儲存裝置，如隨身碟，以利作業及練習存檔使用。
4、 本講座最後之成果與作品將放置於師大附中網站上，供大家觀摩參考。
